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INFORMACION DE AUTORIZACION

El Contrato de Licencia de Usuario Final de Finale permite al usuario registrado instalar Finale® en
un maximo de dos sistemas operativos para dicho usuario solamente (excluidas las Licencias de
Sitio).

Para utilizar Finale después de instalarlo en tu equipo, tendras que autorizar cada instalacion.
Para autorizar, necesitaras utilizar el nimero de serie Unico de tu licencia. Si has actualizado y

mejorado desde una version de Finale anterior, tu nimero de serie seguira siendo el mismo cada
vez que lleves a cabo una actualizacion.

Puedes encontrar tu nimero de serie...

« En una calcomania dentro de la funda del DVD, CD, o USB de la primera versién adquirida de
Finale.

» Si has autorizado cualquier version de Finale en un equipo diferente, puedes encontrar el nimero
de serie en la pantalla Acerca de Finale que se encuentra en el menu de Ayuda de ese equipo.

« Siregistraste tu nimero de serie anteriormente, lo puedes encontrar en tu cuenta en linea en
www.finalemusic.com.

Una vez que hayas instalado Finale y tengas tu niumero de serie listo, sigue las instrucciones que
se muestran en la pantalla para autorizar cuando inicies el programa. Debes autorizar dentro de
los primeros 30 dias después de la instalacién; de lo contrario, se desactivaran las opciones de
imprimir y guardar hasta que lo hayas hecho.
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PRIMEROS PASOS

>

Para crear un nuevo documento

El Asistente de configuracion de documentos de Finale es la manera mas rapida de iniciar una nueva partitura.
Las paginas de este asistente te permiten especificar rapidamente todos los elementos basicos de la partitura.

. . . Document Setup Wizard - Select an Ensemble and Document Style x
o Elige Archivo > Nuevo > Documento con Asistente ‘
. Yy Select an Ensemble: Select a Document Style:
de configuracioén. Creets New Ensenble E—r—— Chersl Engraver Frt)
— Handwritten Style
G * Title, Sublite, Composer, Amanger,
. . . . ey B Lyic e Coprigh o et
© Elige el Conjunto y Estilo de documento y da clic a o G e o g tive "
Siguiente. %}EEE:%?:: ) gze;::m‘ sf;fpsm&iim and Tenor/Bass
‘Woodwind Quintet
‘Woodwind Choir
@ selecciona tu instrumento y da clic a Siguiente. SimQurd R T
Orchestra (Full) isemble
° Elige y afiade los elementos que deseas en la =
partitura. Da clic a Finalizar oo e Sue: (=Rl -
. . @ Portrait () Landscape
Part Page Size: | Letter (85x 1) -
Las paginas 3 y 4 te permiten especificar: ®Patat O Lahcepe
+ Titulo + Armadura e =
+ Créditos y derechos + Tempo
de autor
* Anacrusa Los Estilos de documento incluyen tipografias y marcadores
+ Compas « NUmero de compases disefiados para diferentes tipos de documentos en

particular— en este caso, un arreglo coral utilizando la
tipografia Engraver.
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B. Para abrir archivos

Para abrir un archivo de Finale, elige Abrir en el menu de Documento. Finale puede abrir todos los
Archivos de notacién de finale guardados en Finale 2014 o en versiones anteriores, asi como los que fueron
guardados en otros productos de notacion de la familia de Finale.

File % > "
Launch Window... Ctrl+Shift+N \/ “
New v Finale 2014 Finale
y Finale 2012
Open Worksheets & Repertoire... >
‘ 0 MusicXML > 0
Finale Finale 2012

C. Para compartir archivos

El formato nativo de archivos de Finale es el Archivo de notacién de Finale (*.MUSX). Estos archivos son
multi-plataforma, lo cual significa que el mismo archivo se puede abrir tanto en un equipo Macintosh®
como en un equipo Windows®. Aunque los archivos de Finale que se hayan creado en la versién actual no
se pueden abrir en ninguna de las versiones anteriores a Finale 2014, si es posible exportar el archivo con
el formato de Finale 2012 o el formato MusicXML. Todos las versiones recientes de Finale pueden importar
archivos de MusicXML.

Al abrir un archivo creado en Finale 2012 o en alguna versién

e — previa a éste, tu documento se convierte al formato MUSX
Import D de Finale. Cuando guardas el documento, puedes elegir
e sobrescribir el archivo original o guardarlo como un archivo
Load Library.. =
Save Li;m;" Einale 2012, separado.
MIDI File.
Printer Page Setup... —
Evmtm.‘ S Ctrl+P ;martMus\zE.” ScoreMerger. ‘ ——
ompile PostScript Lising.. o usicAML..
Save Preferences Linked Parts to MusickML.. Export b Translate Folder from MusicXML.
Exit Alt+F4 Translate Folder to MusicXML... Load Library. ‘ bRl T
1 Vivaldi Spring Mvt Il musi MusicXML Preferences... Save Library...
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VISTA DE PANTALLA EN FINALE

Cuando abres una partitura nueva, aparecen los siguientes menus, paletas y controles. Estos

elementos forman un marco para todas los aspectos y funciones de Finale.

-

Barra de menu

Estos menus contienen cada
comando y operacion de
Finale.

P R Bl Wiie S
=k *»B b v o-=3

-
-

[T e

Toke P e

Rasaat: 1

Wnces How

w A LT %0

3 EE

x

Auld Lang Syne

-

Controles de
reproduccion

Usa éstos para
empezar y detener la

=
-
3
L - Serew o reproduccion y fijar un
A e tempo.
4|
. 5y
% ) O = o e e
Paleta de Herramientas 24 - N
principales h f ‘] It = =
Esta contiene todas las ‘] ks Ventana de Documento
herramientas principales de / { D w— = = Tu d’ocumento aparece
Finale. i aqui.
. : - J
i AJ‘ ] i
s : - e A
i iy Controles de pagina
Paletas de Introduccion Jf \ & z = Usa estos botones y
simple e Introduccién de - o, J este contador para
silencios simple Vi navegar las paginas del
Utiliza la paleta de documento.
Introduccion simple para las s = G J
duraciones y las alteraciones. ik g B 9T < B ! = - 3 i
Usa la paleta de Introduccion |SELECT 0% TE0L Tik um wiieal we ot 1 Drang aan whicad b s 1 Dol ik v b g i sl «w.\mv/
de Silencios Simple para Barra de estatus
afiadir las duraciones de los Seleccionar capa Esta barra identifica
silencios en Introduccién Utiliza estos botones para la herramienta
Y Simple. seleccionar una capa. seleccionada.
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NAVEGANDO TU MUSICA

Para trabajar con Finale de una manera eficiente, es muy importante que tengas la mejor vista
posible de tu partitura.

A. Para elegir un tipo de vista o
Scroll View Ctrl+E

Las dos vistas principales en Finale son Vista de pdgina y Vista de =
desplazamiento. En el menu de Vista, elige Vista de desplazamiento o Vista de Studio View CuleShife-E
pagina.

Vista de pagina Vista de desplazamiento

muestra tu musica exactamente como muestra tu musica en un sistema horizontal

aparecera en la pagina impresa. Usa esta vista continuo, libre de las restricciones de la

para la maquetacion de sistema y de pagina. magquetacion de la pagina.

To a Wild Rose

Edward MacDowell (1860-1908)

Wit st - Presiona

With simple tenderness (4 = 88)
=

—
'5” ‘ﬁ\‘ ‘ﬁ\‘ ‘m ‘JF\‘ ‘f‘;\‘ S St ﬁ\" ﬁ\" .W A e .‘f'\"
;Hh; = = = para alternar fe==s =E  F =

j : entrevistade | = = 5 pn e 0 L

. = ‘ =~ __/=~, O paginay Vistade = | = :

%'L"Mr — M — desplazamiento

2 : £ £
FINALE
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B. Para acercar y alejar laimagen con zoom

Puedes encontrar los comandos de zoom en el menu de Vista pero, para ahorrar tiempo, usa

los atajos de teclado.

—

-
Presiona +

para acercar

‘With simple tenderness (

Presiona . i

para alejar

u 2 = |

C. Para arrastrar la region visible de la partitura

Usa la herramienta de arrastre manual @ para desplazar tu vista de la partitura, o con
cualquier herramienta seleccionada, haz clic-derecho y arrastra para desplazar la partitura.

D. Para cambiar de pagina

En Vista de pagina, usa los botones de flechas que se encuentran en la esquina inferior
izquierda de tu pantalla para navegar entre pagina y pagina.

O bien, presiona . + & 6 + & para ver la pagina anterior

o la pagina siguiente.

Page: |4 1 MM
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NTRODUCIENDO MUSICA: INTRODUCCION SIMPLE

Usa el menu Simple (a) de la parte superior de tu a. ook Plugins Simple Mindow Help
pantalla para cambiar la configuracion y consultar - -
los atajos de teclado. Usa la paleta de Introduccidn b. e e ey Pate 8
simple (b) para especificar duraciones de notas y 2 ; "’ " : : :/ 2 j J' i
otras propiedades de notas. A e

Da doble clic a una de estas herramientas para cancelar
todas las otras herramientas en la paleta de Introduccidn
simple.

Para introducir notas con tu mouse
Elige la herramienta de Introduccidon simple .

00 ”

Da clic a la duracién de la nota en la paleta de
Introduccion simple, asi como en la alteracion, la
ligadura, grupillo o adorno. n b :

© Posiciona el cursor del mouse donde quieres introducir
la nota.

@ Da clic para introducir la nota. Finale invertiré la Q)
direccion de la plica adecuadamente.
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B. Para introducir notas con el mouse y el teclado de tu equipo

Utiliza el teclado numérico (c) para elegir las duraciones de las notas
antes de introducirlas por medio de un clic. Utiliza la imagen de la 0 m

derecha como guia. Para remover elementos de sobra presiona dos

veces seguidas de manera rapida, tal como se muestra a continuacion: p
Para cambiar la duracién seleccionada: ~ Para remover el puntillo y el bemol: .h .

bJ.—»—»I,J I,J.—»—»

1 3
Para los usuarios de equipos portdtiles: utilizar la “Tabla de atajos en laptop” para optimizar

(presiona una vez) (presiona dos veces)
la eficiencia del tamafio menor del teclado. Elegir Simple > Opciones de introduccion
simple y da clic a Editar atajos de teclado. Bajo Conjunto de Atajos de Teclado, da clic al
menu de Seleccionar y elige Tabla de atajos en laptop.

9. A
- Modifica la »
Presiona 9 . ﬁ [ ] duracion de ? 2.
después de la nota que

introducir una acabas de 2]
nota para crear A b-&' == lew introducir

un tresillo. N al presionar
ﬂ 8% Alt+[1-8].

)

8
il
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O

Para teclear notas en la partitura con el teclado de tu equipo
Al usar el teclado de tu equipo podras introducir notas de forma
mas rapida que dando clic. Después de teclear la duracion: ﬁg

. . o D)) D)
Presiona Intro para activar el Cursor de Introduccion simple, que es
el puntero de introduccién de Finale.

Utiliza las flechas arriba y abajo para elegir el tono. ) % ! ! it
[ | T
Presiona Intro para introducir la nota. o Bne |

O, teclea la letra del tono deseado 6 0 (cero) para un silencio. Usa (press

las flechas izquierda y derecha para cambiar la seleccion. twice)
Presiona Shift + flecha abajo para desplazarte una octava abajo (y Common ways to modify a selected note:
presiona Intro). | | | ! R

| | I B VI R |
7 7
Teclea un numero en la hilera de nimeros para afiadir un intervalo.
Presiona Ctrl + flecha abajo para seleccionar una nota mas baja . ' u . G ° .

Sharp Flat Natural  Add tie Flip stem Flip Break/join beam
en un acorde. enharmonic

O

Para introducir notas en la partitura a través de un teclado MIDI

Puedes usar tu teclado MIDI (u otro dispositivo MIDI) para introducir notas
rapidamente. Con el acento circunflejo activo, toca una nota o acorde para afadirlo Simple

. Simple Entry Options...
a la partitura.

’T Use MIDI Device for Input

Ver Simple > Utilizar dispositivo MIDI como entrada para usar un teclado MIDI para
introducir notas.
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VOCES MULTIPLES: CAPAS

Cuando se requiere una segunda voz con un ritmo diferente /\
dentro de un compas, como las negras que se muestran a la Sopranc. | ) e ] | |
derecha, introduce las notas en una nueva capa. Cada capa Alto =

es una voz ritmicamente independiente. Simplemente elige la < ‘W‘
nueva capa y empieza a introducir notas. Ah

View

Las capas se eligen del menu de Vista o a través de los botones

Scroll View Ctrl+E
de capas en la parte inferior de la pantalla (J2E). v Bsgeview Cui+E

Page View Style »

Studio View Ctrl+Shift+E
Las capas se identifican por medio de notas de color: Zoom ,

Bookmarks »
Select Staff Set »

Layer 1 € Layer2 € Layer 3 © Layer4 ©-

Al introducir la notacion de voces multiples, utiliza siempre las capas 1y 2

H 3 . Grid/Guide 3
primero. Usa la capa 1 para la voz mas alta. Si hay tres o cuatro voces en un solo Qutof-Range Notes ,
pentagrama, entonces usa las capas 3 y 4 segun lo necesites. i ’

- I
Redraw Screen Cl+D Layer2 Shift+Alt+2
Layer3 Shift+Alt+3
Layerd ShifteAlts4

Select Display Colors...

Para trabajar independientemente con una sola

Soprano ng capa, elige Documento > Mostrar solo la capa
Alt L = = f T s . . . P
2 = A activa. Esto te permite editar o eliminar capas

- s Shift+Alt+S

e — . individuales sin afectar las capas ocultas.

T s %h4 —
Alto L e e e e e T

oot e : Asegdrate de deseleccionar Mostrar
2 Ah solo la capa activa antes de imprimir tu
e documento.

Tenor | -Sy—%— £ —r e ’
Bass [k ‘ ‘ : s ‘

FINALEMUSIC.COM/SUPPORT WINDOWS



INTRODUCIENDO LA MUSICA AL TOCARLA: HYPERSCRIBE

Con HyperScribe®, puedes grabar directamente las notas en la partitura desde tu teclado MIDI o
dispositivo. Para configurar tu teclado MIDI (u otro dispositivo MIDI externo) y poder usarlo con Finale,
ve a “Configurando tu sistema MIDI” en la seccion de Primeros pasos del Manual del usuario.

A. Para fijar el valor minimo de la nota

Debido a que una interpretacidn en vivo nunca es perfecta, Finale realiza una aproximacion de las
duraciones de las notas basada en la configuracion que tu elijas. Por ejemplo, si tu pieza no incluye
ninguna nota menor que una corchea, puedes especificar que la corchea sera la nota de menor
duracion para la transcripcion eligiendo MIDI/Audio > Ajustes de cuantificacion.

L S T———
R Y e =11 223
- EUE gs Ohio tuplets. ‘ EU U ©o tuplets.
LEr £ LEr e LEr o LEr g O %‘ =
LEr [ Ovsemmemynoe LEr [ Ossmumemynbn
[ [ ot | [ setigsne | [ i o] [ cont | [vorsetan. | [ v

B. Para grabar una ejecucion
© FElige la herramienta de HyperScribe . © Después de dos compases,

: e

empieza a tocar. A A
Da clic a un compas para iniciar el Selmm il
conteo. @ Da clic a la partitura para

detener la grabacion.
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Para cambiar el tempo de la grabacion y el conteo

Si estas transcribiendo un pasaje completo, tal vez desees grabar a un tempo mas lento con
el objetivo de obtener la mayor precision posible. También puedes modificar el sonido del

metrénomo y especificar una sefal de inicio.
Elige la herramienta de HyperScribe .

Del menu HyperScribe, elige Fuente de Pulso > Reproducir
y/o hacer clic.

Selecciona Utilizar este tempo e ingresa el tempo de
grabacién que quieres en la casilla de texto adyacente.

Da clic a Hacer clic y conteo.

Después de Compases, ingresa el nimero de compases
que quieres para el conteo.

Da clic a OK dos veces para regresar a la partitura.

HyperScribe

Bl piayback andror Ciick..

External MIDI Sync
Tep..

Record Mode L4

HyperScribe Options...
[v Record Continuous Data...

Playback and/or Click X

MIDI Input Tempo: () Use Playback Tempo
(Audio recording wil always use this option)

@ueetisTeres [36 || tisen

e o B Ry o
i CInnnDnESS

Recording: None (Record Immediatly) v

[Play staves nhike recording

Cancel Click and Countoff... Help

Click and Countoff x
Countoff: |While Recording | Measures:
Cicki  |Whie Recordig -

Metronome Sound

Source: Finale Click A

Velocity

Down Beats:
Other Beats:

ol | [ e
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SELECCIONANDO MUSICA

La herramienta de Seleccion es la herramienta universal de edicidn en Finale. Se puede
usar para seleccionar, mover, eliminar, copiar, pegar o editar cualquier regién de compasesy
cualquier objeto individual en la partitura.

A. Para seleccionar una porcidn de la musica

Para seleccionar un compds completo, da Para seleccionar una regién de compases Para seleccionar una pila de compases

clic a las lineas del pentagrama (evitando (ya sean compases parciales o completos), (una region de compases completos en

dar clic a una nota). da clic en la parte de afuera y arriba todos los pentagramas), da doble clic
del pentagrama y arrastra el indicador a un compas. Para copiar elementos
diagonalmente a través de la region. especificos a un compas o para eliminar

compases completos se necesita una
seleccion de pila de compases.

= E=ES = o S e v = e

B TeaEsr e

Jesi 7 | | | B I i'_‘-_ii_‘_i_i_‘_i'_‘_ o] | - |- i‘::
Ly

- & - -

Las pilas de compases se indican con lo
resaltado, lo cual cubre desde el pentagrama
superior hasta al inferior, incluyendo el drea
entre los dos pentagramas.
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B. Para expandir la seleccion

f
> 4
Z

| i W

Utiliza los atajos de teclado para expandir o reducir la
region seleccionada en un pentagrama individual...

s 3

ANIvS
L)

f | ey .
P T = T T T n T T B | T Y
N et . v j'o

Hasta el préximo pulso +
Hasta el final del compas + +

f | ey -
P T = T T T n T T | | T Y
N et . e ¥ j'o

f
> 4
Z

B S

=
T
I

7
i -

| i W
1 3

ANIvS
L)

Hasta el final de la partitura +
Hasta el principio de la partitura +

f
> 4
Z

7

i -
| i an W

s 3

ANIvS
L)

(presiona dos
veces)

o N

;-0

.0 en multiples pentagramas.

0 0 7 L NEN
nnJd
i _ Il
0l 0l 0 n
P |1 || [
| ) | ol
T
1 w |
, NN ] [T
o o [ Ll
| n
H =
N <N N ey
[ H\ wllf
0 _H (L n
I 1 ™ m
Y || || v
L. i 0l
Tl M \
I I I J
el - e e
i s
< < ﬁn/
1k
7Y T [T L ERN
[TTT™
HEL, 11T bl L
T
[T [T [TT™  HA
1NN [
Nk ik
(I e I al
rasi o
[T™ o 1N b
A 1
, NI [T el [T
Sl Sl Sl Sl
| ld s
NEP NER NER N
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COPIANDO, PEGANDO E INSERTANDO

Finale te ofrece un alto grado de control sobre acciones como copiar, insertar y pegar

(reemplazar).

A. Para arrastrar-copiar

Si las dos regiones (de procedencia y destino) estan visibles
en tu pantalla, arrastra la regidn seleccionada para copiar
musica rapidamente.

Selecciona la region de compases que quieres copiar.

Da clic y arrastra la seleccion hacia los compases
destinados.

B. Para copiar usando el portapapeles

Si las regiones de procedencia y destino no estan visibles
en tu pantalla, puedes copiar musica al portapapeles y
después pegarla sobre la regidn destinada. La musica
existente sera reemplazada.

Selecciona lo que quieres copiar y presiona + .
Selecciona los compases destinados y presiona + .

I
[ |

T
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C. Parainsertar musica

Cuando copias y pegas, Finale sobreescribe el contenido en la region de destino. Sin embargo, cuando
insertas algo, toda la musica subsecuente se recorre hacia el final de la partitura, lo cual frecuentemente
incrementa el nimero total de compases.

© sclecciona la region de %‘i e %‘f E=—————————
compases que quieres : ‘ Smar B
copiar. g I == o=
g= = o Eaarr

© Mientras presionas “ , ]
da clic y arrastra la seleccién

hacia el compas o los

compases destinados. e o e o ; s
A e i r o
Una barra de insercion - - ‘
indica que la musica —p e e =t
que se ha insertado == =2 =
desplazara a la musica 2 | — s o > ae ‘ L -
existente hacia el final de fEsi oo —PE=romiEs e =i 00 EEEE=S=s==r
la partitura. La musica de - -
otros pentagramas no serd P ———— SR
afectada. . ‘ B ) | | |

Una barra de insercion verde
aparece cuando se insertan pilas de compases. Esta indica que la musica que se ha insertado desplazara
a la musica existente hacia el final de la partitura en todos los pentagramas.
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D. Para copiar elementos especificos

Puedes copiar elementos especificos
de la partitura utilizando el cuadro de
didlogo perteneciente a la funcion de

Editar filtro.

quieres despejar todo).

Da clic a Aceptar.

— 0

Del menu de Editar, elige Editar filtro.

En el cuadro de dialogo de Editar
filtro, marca los elementos que
quieres copiar. (Da clic a Ninguno si

Edit

Undo Simple Edit CtrhZ
Undo/Redo Lists... Ctrl+Shift+Z
Select Al Ctrl+A
Select Region.

Cut Crl+X
Copy Ctrl+C
Insert Ctrl+|
Paste Ctrl+V
Paste Muttiple. AltsCtrleV
Use Filter Alt+Crl+F

Edit Filter... k Shift+ Alt+ Cirl+F

Copia la musica como lo harias normalmente.

Edit Filter

[JNotes and rests
Tuplet definitions
Cross-staff notes
[W] Markings
Articulations
[ chords & Fretboards

Expressions: Dynarics, Expressive Text,
Technique Text & Miscelaneous

[JMIDI Data

[ continuous data

[performance data

[ Tempo changes
[ Graphics {assigned to measures)
[IMeasure number positioning & endosures

[[] Ossia measures (assigned to measures)

[[] Expressions: Tempo Marks, Tempa Alterations & [Cstaffstyles

Reehearsal Marks (Stack Selection Only)

(] Smart Shapes (assigned to beats)

Smart Shapes (assigned to notes)
[JText

rics

[ Text blocks (assigned to measures)
[Jspedial Alterations

[[Beam extensions

oot alterations

[INotehead, accidental and
‘tablature string alterations

[IMeasure settings (Stack Selection Only)
[ Barline styles
[extra space
ey signatures
[Measure widths
[Inote positoning
[(JPage breaks
[Repeats
[ spiit points
[ system breaks
[7ime signatures

L)
od
C

~]

[ 1NN

T8V
T

[ Secondary beam breaks

[Jstem and beam alterations S @D

[ Tie alterations @rever

(O When Clef Changes
Cancel None Al Help
Al copiar,
. Edit
F;nﬁ(?;:e u:(zj Undo Simple Fill With Rests Ctri-Z
e ro toaa
vez que Undo/Redo Lists... CtrleShift-Z
la funcidn Select All CileA
_ﬁ . Select Region..
Utilizar
. . Cut Crri+k
filtro estd Cony g
marcada Insert Ctrs]
dentro del Paste Ctrl+V
. Paste Multiple... Al Ctrl+V

mend de
Editar. Edit Filter... Shift-AltCtrl-F
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TRANSPOSICION

Para transponer %Tr .
ransposition
Con la herramienta de Seleccidén , selecciona

Transpose: (®)Up (®) Diatonically
una region de musica. Opown O Chromatically

Interval: Fourth R

Del menu de Herramientas, elige Transponer. Pls: [0 | Octaves

[1Preserve original notes

Selecciona el intervalo del menu desplegable de Intervalo. cancl | [ e %

Da clic a Aceptar.

Para transponer usando tu teclado
Elige la herramienta de Seleccién A

. ., . a para transponer un tono abajo. ﬁ
Selecciona una region de mdusica.

Presiona... o f

o para transponer un tono arriba. @

o'® -

L
. . o ara transponer una octava abajo.
Este método transpone la musica de manera diaténica n P P J :

dentro de la armadura. Para cambiar la tonalidad, utiliza

el menu de contexto de la herramienta de Seleccion o la )
herramienta de Armadura. Para configurar un pentagrama a para transponer una octava arriba.

de transposicion, utiliza ScoreManager.

000~ 000 0~
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TRABAJANDO CON COMPASES

00006~

000 OF

Da clic a
Aceptar.

Para afiadir y eliminar compases

Del menu de Editar, elige Afadir compases.

N>

e
R

Teclea el nimero de compases que deseas afadir.

Del menu de Editar, elige Insertar pila de compases.

Teclea el nimero de compases que te gustaria insertar.

Add Measures

How many measures?
Cancel Help

Da clic a Aceptar. Los compases aparecen al final de la partitura.

Con la herramienta de Seleccion , selecciona una pila de compases y
presiona .

Para insertar compases vacios en la partitura

Con la herramienta de Selecciéon , selecciona un compas (los compases
vacios se insertaran antes del compas seleccionado.)

Edit

Unde Simple Fill With Rests Ctrl+Z
Can't Redo Chrl+
Undo/Redo Lists... Ctrl+Shift+Z
Select All Ctrl+A
Select Region...

Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Insert Ctrl+
Paste Ctrl+V
Paste Multiple... Al+Ctrl+V
Use Filter Alt+Ctrl+F
Edit Filter... Shift+Alt+Ctrl+F
Move/Copy Layers...

Clear All ltems Backspace

Clear Selected ltems...

SmartFind and Paint »
Text Search and Replace...

Add Measures...

Insert Measure Stack...

PR
8 ||

t@tb

Delete Measure Stack Delete
Add Measures...
o) I I
> % i = i t
Delete Measure Stack Delete % e >
I 14
Insert Measures x
2 [1 2 54— — - =
o 4
Cancel Help
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O

Para hacer que quepan cierto nimero de compases por sistema

° Con la herramienta de e
Seleccion, selecciona los ™
compases que quieres
encajar.

3 Utilities

Transpose.
Transpase Percussion Mates

Respell Notes

1 Move to Previous System ! Ctrl+Up Arrow

© Del menl de Herramientas,
elige Ajustar compases.

Fit Measures X

(®) Lock layout with: measure(s) per system. ...

Treat Multimeasure Rests as one measure

© Teclea el nimero de

. () Lock selected measures into one system | e
compases que quieres en P ——
cada sistema. Fit Music On
Current Partor Score v Select...
° Da clic a Aceptar. OMmeasres e
. . . L, (@ Measure: through: ™ P e
D. Para ajustar la distribucion de T e e s i ommo
compases manualmente s
Tu puedes trasladar compases individuales de un
sistema al préximo o al previo. S e ]
O iz T i Sl
@ cCon la herramienta de Seleccion ,seleccionael ., - :
compas o los compases que quieres trasladar de un  ——— e !
sistema a otro. . ; ; =
RS e ==
© tiliza las flechas abajo o arriba para trasladar los
compases al préximo sistema, o al previo, respectivamente. é —_— I
T T 14 - > =3
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TRABAJANDO CON PENTAGRAMAS E INSTRUMENTOS

Utiliza ScoreManager para insertar, eliminar o cambiar pentagramas de instrumentos.

Window

Para afadir instrumentos a la partitura EETT——

o Elige Ventana > ScoreManager. ¢ Blayback Controls

i Add Instrument... i
Daclic al  dksn y selecciona = Cymbals - | > Cymbals Garritan Instruments f.. | Basic Orch, Perc B 1o e
el instrumento que e e e By = ==
. . Add Instrument ‘Score Qrder: |Concert Band v Custer
quieres insertar. Cymbals E Al Blank Staff Snare Drum ~
— |Common Keyboards Bass Drum [single line] [
Dld;asha\ " Woodwinds Dm:‘HSEt ~ | | Sgttings Snare Drum {'_Z—f
B = Wind Ensemble Brass Brush Drum Set
Finale afiade el choral Phicked strngs Tenor Drum cheads =
World Pitched Percussion Quad Toms
pentagrama en el Orden Snare Drum ﬂ—Z—- Quint Toms =
B , Jazz Percussion Roto Toms 4
de parntura que este Antique Tenorline signature & show all accident.  Bass Drums E
Education Snareline e o
i Fok line -
seleccionado, agrupado Fok Coss " ‘

por tipo de instrumento.

B. Para eliminar instrumentos de la partitura

En ScoreManager, da o[ omtas Caton s £« sosoores P
CliC a Ia X que esta’ a |a = Snare Drum « | > Snare Drum Garritan Instruments f.. | Basic Orch. Perc.
X X . = Boss Dums [Shne] | » Bass Drums. Garrten instruments [ VDLie Bassine L
Cymbals HEf——
izquierda de una linea de T DR = e ===
instrumento. Staff Settings for Selected Instrument
Full Name Bass Drums Notation Style:  Percussion ~ | | Sgttings
[ Color Noteheads Settings. Bass Do Ej

Finale elimina el pentagrama
y reposiciona los
pentagramas adyacentes. -

Apbr. Name... | B.Dr Transpostion: | Nane -
[ Hde key signature & show al accidentals
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C. Para desplazar pentagramas verticalmente  cwe H=—=—=
Para desplazar un pentagra articalmente, selecciona la  inp : : :

herramienta de Pentagrama , da clic a una de las manijas
del pentagrama y arrastrala verticalmente. Para desplazar cymbals R i i i
un pentagrama verticalmente en todos los sistemas, da doble clic a la
manija y arrastrala.

BassDrums ok ] ! ]

D. Para ocultar un pentagrama vacio en un sistema
0 Selecciona una region que incluya . staft
Trompet in B I’ 1= e B : New Blank Staves...
el p’entagrama o los pentagramas o= : = I -
vaclos. - ot 12 Delete Staves and Reposition Ctrl+Del
i Reorder Staves...
© Del menu de Pentagrama, Sy Edit St Attibutes..
selecciona Ocultar pentagramas b s
. ., : ., Staff Usage...
vacios. Una linea punteada s =S==—=SiE S =———== ——
aparece en el lugar donde los Apply Staff Style To '
pentagramas estan ocultos. Llear Staff Styles From '
3 : ; == Use Selected Staff Style for Score and Parts
Trumpet in B £ e >—e=o— | ¥ Show Staff Styles
e Para mostrar los pentagramas = Show Staff Style Names
ocultos, da clic-control a la manija R Ess === == £re—]  Group endBracket ,
del pentagrama o pentagramas Set Default Narne Positians v
. osition Mames 4
ocultos y selecciona Mostrar Bositon N
WL — = ——— e ———| ShowDefaut Staff Names
tOdos o MOStrar [nombre del e O} t T 4 < : < Show Default Group Names
pentagrama]. e - v Show Staff Spacing While Dragging
Trombone e f = : - === =
Show Empty Staves
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ANADIENDO MARCADORES

Casi todos los marcadores se afiaden con las herramientas de Expresion, Articulaciéon o Forma
Inteligente.

A. Para afadir expresiones

Hay seis tipos de marcadores que se afaden como expresiones, organizados en las siguientes categorias:

+ Dinamicas ( ff subito ) + Expresiones como Texto (dim., legato)
+ Marcadores de Tempo (Allegro, J=108) + Técnicas como Texto (pizz., Mute)
- Alteraciones de Tempo (rit., a tempo) + Marcadores de Ensayo ([Al, D)
Para afadir una expresion individual Para afadir una expresion a multiples
@ selecciona la herramienta de Expresion . pentagramas m s
- ‘ ; @ selecciona la herramienta i =

Da doble clic a una

| e = de Expresion .
nota o un compas. D ‘

. © selecciona
arrastrando una

A e tam regién sobre mas de
‘ un pentagrama.

212

Adagio  Adsgio J-0 MOAErao  swewcwn ec s
z e 2

expresion.

2]
e Selecciona una
o

Da doble clic a una

. J .
expresion. L5 o Selecciona una
- expresion.
0 I Il
Fivace © Da doble clic a una S e
2 ‘ ‘ expresion. S
e == :
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Para afadir articulaciones

Las articulaciones son marcadores que se asignan
a una nota individual con la herramienta de
Articulacion| & |, incluyendo:

+ Acento (>) + Tenuto (-)
+ Staccato (*) + Ornamento (4, )

Para aAadir una articulacién a una nota

Para afadir una

Selecciona la herramienta
de Articulaciéon| & |.

Da clic a la nota.

Da doble clic a una
articulacion.

Articulacion a multiples notas

Selecciona la herramienta de Articulacié .
Selecciona y arrastra una region de notas.

Da clic a Seleccionar.

Da doble clic a una articulacion.

Da clic a Aceptar.

C. Para afadir ligaduras, crescendo y
decrescendo

Las marcadores que se representan como lineas y
curvas se crean utilizando la herramienta de Forma
Inteligente /_:-_‘ , incluyendo:

+ Ligaduras (“—-) + Trinos (¢r~~)
« Crescendoy + Octava alta o baja
decrescendo (——) (&%)
Para afiadir una Forma Inteligente S:““
o Selecciona la herramienta de Forma = =
Inteligente . o ~
8§ 5
e Selecciona la herramienta deseada de la -
paleta de Forma Inteligente. _
e Da doble clic y arrastrala para afadir la -
Forma Inteligente. s 7
o~ dr
e Da clic y arrastra las manijas en forma de @

diamante para ajustar el contorno de las
formas. e

Yo W_
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ANADIENDO TEXTO

Utiliza la herramienta de Texto para afadir titulos, subtitulos, compositor, arreglista, letrista y
cualquier tipo de texto que no se necesite reposicionar con la musica.

Para fijar o editar el texto de la pagina titular de un documento

Del menu de Ventana, selecciona ScoreManager y da clic = *
a la pestafia de Informacién del archivo.

Created

ot [ Dt 962201

Appication: Fnale 2011.2.2for Windows

Brassicas

L

MakeMusic inc.

Tt

Suble:

Introduce la informacion del texto de la pagina.

Last Modfied

vis: ] ome: 17017

Composer: ‘
‘ Appiication: Finale 25.2.0.79 for Macintosh

Aranger.

o0 60~

Da clic a Aceptar.

[©2011. Al ights reserved.

También puedes editar mucha de esta informacion directamente
sobre la partitura. Selecciona la herramienta de Texto y da clic a Do
una casilla de texto existente en tu documento. Tu puedes editar
directamente cualquier texto que tenga un fondo gris. froscin

Para afiadir otro texto en la pagina

Con la herramienta de Texto , haz doble clic para
crear una casilla de texto.

Engraved Siyle (Maestro Fort) ~

*Finae’s all pupose document ste

oY

e Teclea el texto deseado o selecciona un inserto del menu de Texto.

Los insertos son marcadores de posicion para tipos de texto estandar, tales
como alteraciones, titulos, compositores, nimero de pdgina, nombre del
archivo, fecha actual y simbolos.
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ARMADURAS, INDICACIONES Y CLAVES

0006~

o
B.

Para fijar una armadura
Selecciona la herramienta de Armadura .

Da doble clic al compas.

Utiliza el desplazador y el % s

menu desplegable al lado T
de la previsualizacién de la
armadura para especificar la tonalidad.

Da clic a Aceptar.

Para fijar una indicacion de

compas

Selecciona la herramienta de Indicacion de
compas .

N Composie... More Optons.
7

Dadobleclica T2l b

un compas.

Utiliza los desplazadores para fijar el NUumero

de pulsos por compas y la Duracion de pulso.

Da clic a Aceptar.

Para fijar un cambio de clave
Selecciona la herramienta de Clave .

Da doble clic a un compas..

Da doble clic a la
clave deseada.

000 °

?,%\m ©) LE)E @ _|[® _|[©
© ®, %m
= = — E

D. Para fijar un cambio de clave a
medio compas

° Selecciona la herramienta de Clave .

e Selecciona un compas parcialmente dando
clic al area sobre de y afuera de la clave
y arrastrando diagonalmente a través del
compas.

©® Da doble clic al compas seleccionado
parcialmente.

© Da doble clic a la clave deseada.
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LETRAS, ACORDES Y REPETICIONES

Para ingresar letras

pentagrama.

0O 00060~

Ya que se hayan introducido las notas, selecciona la herramienta de Letra E
Del menu de Letra, marca la opcién de Escribir en la partitura.

Da clic a una nota para que aparezca un cursor intermitente debajo del

Escribe una silaba y después presiona la barra espaciadora en tu

teclado para avanzar. Utiliza un - (guidn) para afiadir guiones entre las

Lyrics

Lyrics Window... Ctrl+L
Lyric Window Options

Adjust Syllables
Click Assignment
Clone Lyric

Edit Word Extensions
Shift Lyrics...

Lyrics B

silabas e e
' Lyric  Verse v : Mﬂﬂﬂﬂ ?
Font: Times New Roman 12 plain
A 4 ; : La ventana de Should auld ac-quaint-ance] A
At e N Letra te permite
%:‘—‘_—ir:f editar silabas,
| pegar texto
desde programas
i externos y asignar
Teclea “Should [bafra espac:adora]' letras facilmente
auld [barra espaciadora] ac [-] quaint [-] ance” con tan solo un
clic.
0 & 3 ‘ v
e G e
- I
Should auld ac-quaint-ance
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Para ingresar simbolos de acordes

. . 7
Selecciona la herramienta de Acorde .

>
=)

- T m
Allow MIDI Input

One-Staff Analysis

Two-Staff Analysis

All-5taff Analysis

Del menu de Acorde, selecciona Introduccién manual.

o~
$H

Da clic a la parte de arriba del pentagrama para mostrar el

© 60 06007

cursor. =
|v Manual Input e
Teclea la raiz del acorde y el sufijo. Por ejemplo, “Am7”. Allew MIDI Input o
One-Staff Analysis
Two-Staff Analysis
Al teclear simbolos de acordes, utiliza “b” para bemol y “#” para sostenido. A”,St;“m‘y:s %
i . . , Chord Style b
Presiona la barra espaciadora. Finale convierte tu texto a un simbolo de Left-Align Chords %
acorde. |v  ttalicize Capo Chords
Para mdastiles de guitarra, selecciona Mostrar mastiles del ment de Acorde.
i do final S8 =
C. Para crear primer y segundo fina o i
. . . e ~— < ~—
@ sclecciona la herramienta de Repeticion . for aud_ lmg syne. And auld_ lamg  syne.
e Selecciona los compases del primer final. Repeat
Create Simple Repeat
© Del menu de Repeticion, selecciona Crear primer y segundo final.
Create Forward Repeat Bar
° Selecciona el primer compas de la seccion repetida. e i
., . s . i 2
o Del menu de Repeticion, selecciona Crear barra de ﬁ“ e - - =
. ur . R T o L FRIE T — \. 2. i poad Il |
repeticion hacia adelante. e L e o
ST S G
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REPRODUCCION

A. Controles de reproduccion

Los Controles de reproduccion te dan botones estandares para controlar la reproduccién de
tu partitura.

Playback Controls

- Daclic a ®_para iniciar la reproduccién. [ b [ 11050 | o [1_ ] me: iawoniot
. . iz - =z Playback Settings X
« Daclica para abrir el cuadro de didlogo de Configuracién de
reproduccion. Selecciona Compas situado mas a la izquierda para e
e .z , . , , Human Playback Style: ndart ~ HP Preferences. ..
iniciar la reproduccion desde el compas que visiblemente esté lo mas - 5: = i
X . A wing: Swing Yalues | v
a la izquierda que sea posible. v [0
Playback Region
« Daclica + barra espaciador + clic y arrastra para revisar el Ngvsﬁﬁm Sg“
Measure: | 1| 10000 o End of piece
audio de sitio a sitio. Repeats Oeasure: [FHTE 2
efmost measure Repeat:
%unem counter setting

« Daclica + + barra espaciador + clic para revisar el audio
de sitio a sitio en un solo pentagrama.

[[]observe Playback Region when saving to MIDI or audio file

Display Time As: (®) Hours:Minutes:Seconds. Miliseconds
(O Frames

Para cambiar el tempo de la reproduccion ot | [P
_DK Cancel Help

B
o En Controles de reproduccion, da clic al menu desplegable de Tempo

y elige la duracién deseada.
© ntroduce el niimero de pulsos por minuto en la casilla de texto -

Los marcadores de Tempo en la partitura (creados con la herramienta de Expresién) siempre prevalecerdn sobre el tempo
que se indique en los Controles de reproduccidn.
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C. Human Playback®

La ejecucion adecuada de cualquier pieza musical depende de su género y estilo. Por ejemplo,
uno no esperaria que una pieza de jazz se ejecute de la misma manera que una sonata clasica.
Puedes decirle a Finale cdmo deseas que tu pieza sea ejecutada utilizando Human Playback.
Human Playback ejecuta la musica en el estilo que se haya especificado y también interpreta
los marcadores que le hayas agregado. Para seleccionar un estilo de Human Playback del menu
de MIDI/AUDIO, selecciona Human Playback y después selecciona el estilo deseado.

Para activar o desactivar Human Playback

° Del menu de MIDI/Audio, selecciona Human Playback y
selecciona el estilo deseado.

© Para desactivar Human Playback, del ment de MIDI/
Audio, selecciona Human Playback > Ninguno.

Para activar la opcién de Swing en el cuadro de didlogo de
Controles de reproduccion, selecciona ya sea Jazz o Ninguno en
el subment de Human Playback.

MIDIfAudio

|T Play Finale through V5T
Play Finale through MIDI

VST Banks & Effects...
Audio Track

Ctrl+Alt+|

»

Human Playback 4
Reassign Playback Sounds
Device Setup 3

Sound Map Priority...

Start Playback
Stop Playback
All Notes Off

MIDI File Options
MIDI Clipboard

Send MIDI Value...
Reload MIDI Driver

Reset Papning
Retranscribe

Click and Countoff...
Quantization Settings...

MNone

‘-t Standard

Baroque
Classical
Bomantic
21st Century

Viennese Waltz
Light Waltz
Funk

Jazz

Latin

Pop

Reggae

Rock

Samba

Custom...

Hurnan Playback Preferences...
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MAQUETACION DE PAGINA

Como paso final antes de imprimir tu partitura, debes de ajustar la posicidn de los sistemas y
los margenes de la pagina. Utiliza estas técnicas con la herramienta de Maquetacién de pdgina
para finalizar la maquetacién de la pagina:

a 2 To a Wild Rose a )
Da clic y arrastra estas Da clic y arrastra un sistema
manijas para ajustar la L para ajustar la posicién del

icion de los mérgenes 2 Sistema, lo cual también
sssgic:)rr] e izquierdo en esta e = el ajusta Io’s sistemas

=< =y = — 7,/
pagina solamente. é thy o T Iy == subsecuentes.
/ D) =) i i i tF
P — — » /
1
it £ E i Z
Da clic y arrastra estas ctri . y arrastra
manijas para ajustar el b e — : =N N I~ ¥ para desplazar un sistema
fsf?atrgen superior de cada et F = ——— = z I: independientemente.
istema. B
J : » - B J
S— 1 £ =3
s 3 : : :

Para ajustar la posicion 7 _—_— e Estos iconos aparecen
vertical de los pentagramas é*;:g .‘FTI_J L i =: =——r 4\ cuando la maquetacién de
entre los sistemas, o] * == F i = compas esté fijada en un
selecciona la herramienta de = e [ ——— _r/zi\i T Lol sistema (véase el Tutorial
Pentagrama y arrastra las gl QE £ . = - 7 en el Manual del usuario
manijas de los pentagramas. — . : : : para detalles).
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COMPARTIENDO TU MUSICA

A.

00 o°F

Para imprimir tu partitura

Para imprimir, presiona + e y daclic a

Aceptar.

Para crear un PDF, elige Archivo > Exportar > PDF.

Para exportar un archivo de audio

Del menu de Archivo, selecciona Exportar > Archivo
de audio.

Elige una ubicacion y un nombre para el archivo.

Da clic al menu desplegable de Formato y selecciona
archivo WAV o MP3.

El formato MP3 solamente estd disponible cuando Finale estd
configurado para reproducir a través de MIDI.

Da clic a Guardar.

€ Save As Audio File *
Savain" Resources V| o= E
i 15 MakeMusic Theme.mp3
Quick access
Deskiop
m
Libraries
This PC
Network
Fie pame [Brassicas wav v [[sawe
Saveastpe: | Audiafiles wav, “mp3) ‘\Eé Cancel
@® Standard Audic File
O Compressed MP3 File
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ATAJOS DE TECLADO

Finale te ofrece atajos de teclado llamados Metaherramientas, los cuales puedes usar
para afiadir marcadores a tu partitura rapidamente. También puedes personalizar dichas
metaherramientas asignandolas a ciertos marcadores.

Articulaciones y expresiones
Elige la herramienta de Articulacién o Expresion ) T—‘—"—ﬁ E— =
£

Mantén la tecla de la metaherramienta presionada.

000"~

. . > -
Da clic a una sola nota o a un solo compas. e e
e e = 7=
Usa el mismo método para introducir armaduras, indicaciones de compds y s s

claves (eligiendo su respectiva herramienta).

O bien, mantén la tecla presionada y da clic y arrastra para afiadir el marcador a multiples notas.

Forma Inteligente

Elige la herramienta de Forma inteligente . *'—‘—"—;H H;r—ﬁ
1 ik

Mantén la tecla de la metaherramienta presionada.

Para marcadores asignados a notas, tales como ligaduras y notas deslizadas de %
tablatura, da doble clic a una nota. ‘
f md;“h

O bien, mantén la tecla presionada y da clic y arrastra para afiadir el marcador a multiples
notas.

6 000~0
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C. Metaherramientas comunes

D. Mas atajos de teclado

El Manual del usuario de Finale incluye una lista
completa de atajos de teclado predeterminados

en la seccion de “Cémo hago...?”. El Manual del
usuario también incluye todas las metaherramientas
correspondientes a cada herramienta principal, y
contiene informacién acerca de cémo programar
metaherramientas personalizadas.

Las metaherramientas de
articulacion y expresion se
muestran en azul en el cuadro
de didlogo de Seleccién de
articulaciones y Seleccion

de expresiones. Encuentra la
metaherramienta asignada
actualmente a un marcador en
la parte superior derecha de
cada elemento.

wk Zp >

*

Adagio  Adagio J-40 Moderato  osersio (Joc 0

telp

sffs subito pp
yi8 19 U2

(]

Dynamics: fortssississimo (velocity = 127)

G o | (o] [

Duplcate | | Delete | [MoveTo | [Reset to Category
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Usando Menus Contextuales

Puedes dar clic derecho a muchos elementos de
rdpidamente te permitiran...

la partitura para mostrar menus que

To a Wild Rose

Edward MacDowell (1860-1908)

Y

Transponer,
insertar compases
y realizar otros
cambios

Cambiar la
indicacion de
compas

[OLDRK

B, e 1

Editar o eliminar
texto y ajustar
la alineacién y
colocacién del
marco de texto

Cambiar la
armadura

Los menus contextuales a continuacion te permiten ejecutar muchas funciones adicionales

sobre una region de musica:

- Editar atributos de compases

+ Cambiar el estilo de la barra de compas

+ Crear o cesar silencios de compases multiples
« Cortar, copiar o pegar

+ Transponer

+ Agregar, insertar o eliminar compases

« Cambiar la tonalidad, la indicacion de compas
o la clave

+ Aplicar notaciones alternativas
+ Afadir repeticiones
+ Aplicar atributos del pentagrama
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OBTENIENDO APOYO

Apoyo a través de tutoriales

Manuales del usuario, tutoriales, videos Quickstart, el foro de discusion de la comunidad de
Flnale y soluciones a preguntas comunes paso por paso estan disponibles en linea en www.
finalemusic.com/support/learning-center.

Apoyo técnico

Diagndstico de problemas técnicos y acceso directo a nuestro equipo de Atencién al cliente de
MakeMusic estan disponibles en linea en www.finalemusic.com/support. MakeMusic te ofrece
apoyo para versiones actualizadas de sus programas de Notacion.

Otras preguntas

Contacta a MakeMusic por correo a la direccion 7007 Winchester Circle, Suite 140, Boulder,
CO 80301. Visitanos en linea en finalemusic.com.
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